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Tongug Plus ders programi tiim derslere planh cahsarak yeni bilgiler edinmeni, sinavlarda
bagarih olmani ve sinif or talamani yiikseltmeni saglayan plandir. Program hayal ettigin
basarya ve egitim hayatindaki hedefine ulasmani saglar. Ders programinin diger adi
miifredattir. Latince karsihgr “Curriculum” ise, kosu yolu anlamina gelir. Sen de kendi
ders programini olustur, gelecegini sekillendirirken egitim seriiveninde izledigin kosu
yolunu basarilarla doldur.
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- Oncelikle, her adimini hayatini kolaylagtiracak sekilde hazirlayacagin bir ders program
cizelgesine ihtiyacin var.

- Sevdigin dersler ve sevmedigin dersleri arka arkaya getirirsen cahsma sirasinda
motivasyonunu kaybetmezsin.

- Son olarak; aktiviteleri, rehberlik serilerini, kuliip videolarini, kitap okumayi ve sporu
ihmal etmemelisin. Bdylece sikilmadan dgrendigin bir program ve Tongug ile birlikte
kesfedecegin harika bilgilerle sinavlara kolayca hazirlanabilirsin.

Simdi Tonqug Plus ders programi nasil hazirlanir biliyorsuni Hemen harekete gegmenin ve
kendine giivenerek her giin daha iyisini bagarmanin tam zamani!

?

- Hayatina yon vermek ve basar1 merdivenlerinden kolayca tirmanmak icin ders programi

hazirlamalsin.

- Tonqug Plus ders programi ile zamanimi verimli kullanirsin. Bu sayede eglenerek dgrendigin

zamanlarin ardindan hobilerin icin de zamanin kalr.

« Her gegen giin daha basarih olmak, sikiimadan ders cahsmak, eksiklerini kolayca kapatmak

Ve sinavlara en rahat sekilde hazirlanmak icin Tongug Plus ders programini hazirlal
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1-5 ARALIK GOREVLERIN
f Yazim Kurallar

O Carpma islemi ve Zihinden Carpma Yontemleri
S Dogal Afetlere Hazr Olalim

6 - 12 ARALIK GOREVLERIN
@ Yanls Yazlan ifadeler

O Carpma iglemi Problemleri
S Teknolojik Uriinler

€ Maddeyi Niteleyen Gzellikler
' De ve Ki'nin Yazimi

13-19 ARALIK GOREVLERIN
® Cartoon Characters - |

S icat Gkaralim ve Zarar Vermeden Kullanahim
@ Maddenin Halleri

O Biime islemi ve Zihinden Baime Yontemi
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Videolar: tongucakademi.com'dan izlemeyi unutmal
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20 - 26 ARALIK GOREVLERIN

' Ciimle Anlami (Kurall, Devrik, Soru ve Unlem Ciimleleri)
O Boime iglemi Problemleri
§ Maddenin Oiciilebilir Ozellikleri: Kiitle ve Hacim

27 - 31 ARALIK GOREVLERIN
O Carpma ve Boime glemi iceren Problemler

® Free Timel

' Ses Bilgisi

f Maddenin Halleri

" Zininden Carpma Bdlme - Tekrar
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1ARALIK CARSAMBA 2 ARALIK PERSEMBE 3 ARALIK CUMA 4 ARALIK CUMARTESI 5 ARALIK PAZAR 6 ARALIK PAZARTESI
7 ARALIK SALI 8 ARALIK CARSAMBA 9 ARALIK PERSEMBE 10 ARALIK CUMA 11 ARALIK CUMARTESI 12 ARALIK PAZAR
13 ARALIK PAZARTESI 14 ARALIK SALI 15 ARALIK CARSAMBA 16 ARALIK PERSEMBE 17 ARALIK CUMA 18 ARALIK CUMARTESI
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19 ARALIK PAZAR 20 ARALIK PAZARTESI 21 ARALIK SALI 22 ARALIK CARSAMBA 23 ARALIK PERSEMBE 24 ARALIK CUMA
25 ARALIK CUMARTESI 26 ARALIK PAZAR 27 ARALIK PAZARTESI 28 ARALIK SALI 29 ARALIK CARSAMBA 30 ARALIK PERSEMBE

31ARALIK CUMA

4. Sinif derslerine
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tongucakademi.com




